Exercice 2 : partagez votre projet avec GITHUB

Nous allons a présent voir comment partager votre code via le service GitHub et les commandes
«git push»et«git pull ».Celavous permettra notamment d’y accéder depuis n‘importe ou
(e.g., depuis votre ordinateur professionnel et votre ordinateur personnel), mais aussi de « I'ouvrir »

a une personne tierce (ici votre binbme de TP) . Nous travaillerons pour cela a la fois en ligne de
commande, etviale site GitHub : https://github.com/.

1. Commencezpar vous créer un compte GitHub sivous n’en diposez pas.

Pourcelail suffitde vousrendre surle site web ( https://github.com), de choisirun identifiant
et un mot de passe et de donnerune adresse mail.

2.

3.

Créerun nouveau « repository » que vous appellerez « tp-git_votre-nom », destiné a
accueillirle projet de I’exercice 1.

Notez que ce n’est pas strictement nécessairede leurdonnerle méme nom, maisca
simplifierales choses.

Laissezle « public» et ne demandez pas a GitHub d’inclure dés maintenant de README . md

Nous allons a présent synchroniser votre projet local et le repository GitHub.
Pourcela:

a.

b.

d.

Récupérer!’URLdu projet surGitHub, qui devrait étre du type
https://github.com/votre-identifiant/tp-git votre-nom.git

Ajouterunserveurdistant « remote » dans votre projet(enlocal) vialacommande

«git remote», enl’occurrence, parl’appel «git remote add origin
URL ».

« Pousser » votre projetsur le serveurdistant (i.e., GitHub) vialacommande « git
push », enl’occurrence parl’appel « git push origin master».

Vérifier que le repository abien été mis ajour sur GitHub (moyennant une éventuelle
actualisation de lapage).

4. Nous allons a présentvoir comment mettre a jour le dépot local.

Pourcela:

Modifierlefichier« info.txt »vialesiteweb (e.g., rajouteruneinformation).
Notez que pourenregistrer cette modification, vous devez faire un nouveau
« commit » (viaGitHub). Vous pouvezle vérifier dans|’historique des commit.

Retournez dansvotre terminal etfaitesun« git status». Voyez-vousles
modifications apportées ?

Pourmettre a jour votre version locale il faut utiliserlacommande « git pull »,
enl’occurrence « git pull origin master ». Vérifierquelefichierabienété
misa jour.


https://github.com/
https://github.com/
https://github.com/votre-identifiant/tp-git_votre-nom.git

5. Nous allons a présentfaireI'inverse : modifierle dépot distant a partir d’une modification
faite localement.
Pourcela:

a. Modifierlefichier« info. txt»enlocal etl’enregistrersurle dépot(i.e, viax git

add»+«git commity)

b. Retournersurl’interface GitHub et afficherle fichier « info. txt »: a-t-il été misa

jour?

c. Vousconstaterez que ce n’est pas le cas ce qui est corroboré par le fait que
I’historique des commitn’a pas évolué (alors gu’il compte un commitde plusen
local ) : comparerlerésultatde « git log » avecce quiestréférencé surGitHub.

d. Poursoumettre les modifications surle serveurdistant, il faut passerparla
commande « git pushv», enl’occurrence parl’appel «git push origin
master ». Vérifiersurl’interface GitHub que le fichiera été mis a jour (ainsi que

I’historique des commit).

6. Nous allons maintenant illustrer commenttravaillera plusieurs.
Pourcela:

a. Ajoutervotre bindbme collaborateur de votre projet, etaccepterd’étre collaborateur
du projetde votre bindbme (cela passe par un email de validation)

b. Récupérerle projetde votre binbme vialacommande « git clone » en utilisant
I’URL transmise parvotre bindme

¢. Modifier(dansl’image de son projet)sonfichier« info. txt» (e.g., eny ajoutant
vosinformations personnelles ou en modifiantles siennes). Enregistrerles
changements (add +commit) et « pousser » sur le serveurdistant (i.e.,viack git

push origin master»).

d. Vérifierque vos modifications ont bien été prises en compte surl’interface GitHub de

votre bindbme.

e. A l'inverse, une foisque votre binbme abien « poussé » ses modifications survotre
dépo6t GitHub, mettezajour votre version locale (i.e., survotre PC) vialacommande

«git pull origin master».

Pour aller plus loin :

1. En pratique, on passe souventdirectement par GitHub pour créer un projet.
Pourcela:



a. Créerun nouveau projetnommé « tp-git_votre-nom_repo-2 » via votre compte
GitHub. Laissezle public, maisdemandez a GitHub d’y inclure un README . md

b. « Clonez»le projetlocalementvialacommande«git clone»

c. Ajouterunfichier(ici« toto.txt »)auprojetet« poussez»lesurleserveur
distant. Notez que pardéfaut, quand on « clone » un dépo6t distant, git nous crée un
« remote » appelé « origin » liée anotre branche « master » : il faut doncutiliserla
commande «git push origin master».

2. En pratique on risque de rencontrer des incompatibilités ou confits (méme quand on
travaille seul sur un projet) si on modifie les fichiers en utilisant a la fois I'interface web et
le systéme de fichierlocal.

Ce serait par exemple le cas si on modifiaitle REAMD.md viale site web etle reste des
fichiersenlocal. Heureusement, GIT permet de gérer cela assezsimplement :

a. Placez-vousdansle dépo6tque vousvenezde créeret modifierle fichier README . md
vial’interface GitHub.

b. Modifierle fichierque vous avezajouté (ici « toto . txt ») dansvotre terminal, puis
enregistrer (add + commit) les modifications.

c. Jusque-latoutvabien. Essayer maintenantde « pousser » votre modification surle
serveurdistantvialacommande « git push ». Gitrefuse car la version distante
estplusajour que votre versionlocale.

d. La solutionconsisteamettre ajour votre versionlocale vialacommande « git
pull »

e Notonsqu’avantde toutrapatrierd’office on peutaussifaireun« git
fetch»--enl’occurrence«git fetch origin master » -- pour

rapatrierenlocal la nature des changements effectués etles exploreravant
delesimplémenter pourdebonvia«git pull ».

e. Laforce de Git estd’avoirgardé en mémoire le commit que vous vouliez faire. Pour
s’enconvaincre, on peutlancerlacommande « git status» quinousditque

notre versionlocale est « enavance » par rapport a la version distante de pas 1 mais
2 commits.

e Cedeuxieme commitestenfaitlié aufaitd’avoirdid passerpar « git pull »
pour synchroniserles deux versions, et qui adonc laissé une trace dans
I’historique des commit (voir« git log» pours’enconvaincre).

f. Notre commit étanttoujoursen cours, il suffit cette fois de « pousser » nos
modificationsvialacommande « git push »(enl’occurrence « git push

origin master »)pourlesenvoyersurle serveurdistant. Vérifier que c’estbien
le cas.



Pour allermoins loin...

Notez que toutes ces opérations peuvent étre réalisées sans ligne de commande, via un éditeur
graphique appelé « GitHubDesktop » : https://desktop.github.com/. Installez-le et « poussez » un
nouveau fichiersur GitHub via cette application.



https://desktop.github.com/

